
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Organização –Leonardo Medeiros Júnior e Felipe Maciel  

Direção Geral - Denis Kirmayr  



PROJETO DO EVENTO ESPORTIVO BENEFICENTE 

I TORNEIO JURÍDICO DE BEACH TENNIS 

1. BEACH TENNIS 
 

Sabe-se que a Organização Mundial de Saúde considera o estilo de vida um dos mais 
importantes indicadores de saúde de indivíduos, grupos e comunidades. O estilo de 
vida representa o conjunto de ações cotidianas que reflete nas atitudes e valores de 
pessoas, dentre as ações a prática esportiva. 

 

O Beach Tennis é um esporte em amplo crescimento em nosso Estado. Verificamos nos 
últimos meses uma crescente transformação de praticantes de Beach Tennis, 
fortalecendo o conceito de melhor qualidade de vida. 

 

De acordo com a Confederação Brasileira de Tênis (CBT), órgão que rege o Beach 
Tennis no Brasil, o esporte de areia surgiu na década de 1980 nas praias italianas, sem 
regras definidas. Pela facilidade da prática, se disseminou rapidamente, já tendo 
campeonatos mundiais na década de 2000. A International Tennis Federation (ITF), 
reguladora do tênis mundial, chegou posteriormente criando os atuais maiores 
campeonatos da modalidade no mundo. 

 

 



Assim, considerando o elevado número de praticantes da área jurídica em nossa 
cidade, projetou-se o evento para congregar toda a comunidade jurídica participante 
em um grande evento beneficente em prol do HOSPITAL INFANTIL VARELA 
SANTIAGO. 

 
2. COVID 

 
Devido ao cenário atual no Brasil da pandemia do COVID -19 , o torneio poderá sofrer 
alterações de locais e ou datas a qualquer momento sem aviso prévio, conforme 
decretos , normativas, leis e despachos, sejam estes na esfera jurídica ou 
governamental. 

 

3. LOCAL DO EVENTO 
 

O evento será realizado em parceria com o AERO CLUBE DE NATAL nos dias 05, 06 e 
07 de novembro de 2021. 

 
4. RECEITAS 

 

Primeiro, registre-se que todo valor líquido arrecadado será destinado ao HOSPITAL 
INFANTIL VARELA SANTIAGO. 

 
 

4.1. INSCRIÇÕES 
 

Inicialmente a forma de receita do evento é a cobrança de inscrições que tem o custo 
conforme tabela abaixo: 

 
 COM DESCONTO NORMAL 

Valor da 1ª inscrição R$ 80,00 R$ 100,00 

Valor da 2ª inscrição R$ 50,00 R$ 80,00 

Valor da 3ª inscrição R$ 50,00 R$ 60,00 

 

Estimativa: 
 

Dupla Masculina Iniciante – 8 duplas 
Dupla Masculina D – 24 duplas 
Dupla Masculina C – 8 duplas 

 

Dupla Feminina Iniciante – 8 duplas 
Dupla Feminina D – 24 duplas 
Dupla Feminina C – 8 duplas 

 

Dupla Mista Iniciante – 8 duplas 
Dupla Mista D – 24 duplas 
Dupla Mista C – 8 duplas 
 
Dupla Masculina OPEN – 08 duplas  
Dupla Feminina OPEN – 08 duplas  
Dupla Mista  OPEN – 08 duplas  



 
 
 

Inscrições - R$ 8.000,00 

 

4.2. PATROCÍNIOS – cotas proporcionais ao número de filiados, com divulgação do 
logotipo nas redes sociais, faixas, banners, Backdrop e camisas. 

 

Parâmetros: R$ 2.000,00 – R$ 1.500,00 – R$ 1.000,00  
  

 

CAARN/OAB 
AMARN 
SINDJUSTIÇA 
ANAMATRA 
SINTRAJURN 
AMPERN 
SINDSEMP-RN 
ADPERN 
ASPERN 

 
Empresas – no máximo 3 empresas com cotas de R$ 2.000,00 

 
4.3. RESUMO 

 
RECEITAS VALOR 

Inscrições R$ 8.000,00 

Associações e Sindicatos R$ 12.000,00 
Empresas R$ 4.000,00 

Estimado R$ 24.000,00 

 
 

5. DESPESAS 
 

CAMISETAS - A organização do evento fornece aos jogadores camisetas 
personalizadas. São camisetas confeccionadas com um tecido de alta performance 
denominado poliamida. Aguardando definição com os apoiadores. 

 

RÁDIOS DE COMUNICAÇÃO - A organização faz a locação de rádios para facilitar a 
comunicação entre as equipes de trabalho 

 

FAIXAS E BANNERS - confeccionados para sinalização ou boas-vindas aos participantes. 
A critério de cada associação, sindicato ou patrocinador. 

 
BACKDROP - painel com inscrições e logomarcas inseridas atrás de alguém que se 
apresenta em uma entrevista coletiva ou no pódio de uma premiação. É uma 
ferramenta de publicidade oportuna para divulgação de imagens do evento. O 
backdrop é confeccionado em vinil (lona). Contém a logo das empresas participantes e 
é fixado em uma estrutura metálica (alumínio) atrás do pódio na premiação. Suas 
medidas são: 3,20 m de largura x 1,80 m de comprimento. Esse espaço é utilizado para 



reportagens e fotos oficiais do evento. 



LOGO LOGO 

PREMIAÇÕES - 1º e 2º colocado ganham troféus e todo o material arrecadado com 
patrocinadores avulsos. 

 

DESPESAS VALOR 

Camisetas R$ 4.800,00 

Rádios R$ 800,00 

Faixas e Banners Cada apoiador poderá levar até 2 
Brackdrop R$ 500,00 

Brackdrop entrada do evento R$ 500,00 

Premiações R$ 1.000,00 

Direção e arbitragem R$ 4.500,00 
Clube R$ 2.000,00 

Estrutura de som R$ 2.000,00 

Bolas R$ 500,00 

Tendas R$ 3.000,00 

Estimado R$ 19.600,00 
 
 
 
 



 

6. REGULAMENTO 
 

6.1. O sistema de disputa em categorias amadoras será definido pelo número de 
inscritos. Não será realizada nenhuma categoria com menos de 3 duplas inscritas. 
Obedecendo ao critério anterior, as chaves serão montadas da seguinte forma: 

 

a) Fase de GRUPOS - joga-se um SET até 6 games, havendo empate 6-6 joga-se um tie- 
break até 7 pontos. 
b) Fase ELIMINATÓRIA – joga-se um SET até 6 games, havendo empate 6-6 joga-se um 
tie-break até 7 pontos 
c) As finais - joga-se dois setes até 6 games, havendo empate joga-se tie-break 
c) Em todos os games, caso aconteça empate em 40x40, haverá disputa em NO-AD 
(sem vantagem). 

 
6.2. Fase de Grupos 
a) 3 a 5 duplas: todos contra todos 
b) 6 duplas: 2 grupos de 3 duplas 
c) 7 duplas: 2 grupos (1 grupo de 3 duplas e 1 grupo de 4 duplas) 
d) 8 duplas: 2 grupos de 4 duplas 
e) 9 duplas: 3 grupos de 3 duplas 
f) 10 duplas: 3 grupos (2 grupos de 3 duplas e 1 grupo de 4 duplas) 
g) 11 duplas: 3 grupos (1 grupo de 3 duplas e 2 grupos de 4 duplas) 
h) 12 duplas: 4 grupos de 3 duplas 
i) 13 duplas: 4 grupos (3 grupos de 3 duplas e 1 grupo de 4 duplas) 
j) 14 duplas: 4 grupos (2 grupos de 4 duplas e 2 grupos de 3 duplas) 
k) 15 duplas: 5 grupos (5 grupos de 3 duplas) 
l) 16 duplas: 5 grupos (4 grupos de 3 duplas e 1 grupo de 4 duplas) 
m) 17 duplas: 5 grupos (3 grupos de 3 duplas e 2 grupos de 4 duplas) 
n) 18 duplas: 6 grupos de 3 duplas 
o) 19 duplas: 5 grupos de 3 duplas e 1 grupo de 4 duplas 
p) 20 duplas: 4 grupos de 3 duplas e 2 grupos de 4 duplas 
q) 21 duplas: 7 grupos de 3 duplas 
r) 22 duplas: 6 grupos de 3 duplas e 1 grupo de 4 duplas 
s) 23 duplas: 5 grupos de 3 duplas e 2 grupos de 4 duplas 
t) 24 duplas: 8 grupos de 3 duplas 

 

6.3. Critérios de Desempate 
Em caso de empate nos grupos realizados, a definição das posições será determinada 
observando-se os seguintes critérios, pela ordem: 
- Empate com 2 duplas / atletas: 
a) Maior número de vitórias; 
b) Confronto direto. 
- Empate com 3 duplas / atletas 
a) Número de vitórias; 
b) Saldo dos games / sets; 



c) Game Average*; 
d) Sorteio. 
*soma dos games ganhos pelos games jogados. Ex: 6x4, 6/10 = 0,6 Para efeito de 
contagem para desempate, nos casos de desistência de alguma dupla, serão 
computados aos sets os games faltantes para término do jogo. Exemplo: uma dupla 
está ganhando por 2/1 e o outro desiste, a contagem para efeito de desempate será 
6x1. Neste caso o vencedor acrescentará os games que faltariam para término do set 
paralisado; 
- Na fase de grupos, a dupla que perder por WO ou desistência sem ter iniciado o jogo, 
será automaticamente desclassificada e a pontuação zerada. Caso essa dupla já tenha 
realizado algum jogo, esses jogos serão desconsiderados a todos os seus adversários. 
As disputas serão ordenadas da seguinte maneira: 
a) Até 5 duplas, será campeão quem tiver vencido mais partidas; 
b) De 6 a 8 duplas, classificam os 2 primeiros de cada grupo para a semi-final; 
c) De 9 a 24 duplas, classificam os 2 primeiros de cada grupo para jogar a chave 
eliminatória. 

 
6.4. Chaves 
Os cabeças de chaves de cada grupo serão escolhidos pelo próprio tênis integrado, 
uma vez que não existe ranking para esta competição. Os atletas que classificarem da 
fase de grupos para a fase eliminatória, serão ordenados como cabeças de chaves 
pelos critérios abaixo: 
a) Melhor(es) classificado(s) dos grupos ou em caso de empate por sorteio; 

 
6.5. Sorteio e Divulgação 
O sorteio das chaves do torneio será de responsabilidade do árbitro geral do torneio. A 
divulgação das chaves e da programação de jogos será feita na página do torneio no 
sistema Tênis Integrado e pelo árbitro geral no próprio torneio. 

 

6.6. Premiação 
Haverá premiação de troféus e brindes para os atletas finalistas. 

 

6.7. Torneios e Jogos 
a) Os jogos serão realizados a partir de horário previamente divulgado; 
b) O tempo de aquecimento não poderá ultrapassar os 5 minutos; 
c) A troca de lados não poderá ultrapassar o tempo de 1 minuto; 
d) Não é permitido receber instruções na quadra, ou fora dela, em nenhum momento 
durante a partida; 
e) Caso tenha mudança do formato de disputa, a decisão caberá ao árbitro geral, 
juntamente com o Diretor do Torneio. O não cumprimento dos itens acima poderá 
acarretar na punição do atleta pelo árbitro geral do torneio. 
f) A bola oficial do torneio será da marca XXXXX 
g) Ao término da partida o vencedor do jogo tem obrigação de entregar o placar do 
resultado com as duas bolas do jogo 

 
6.8 O período mínimo de descanso para a próxima partida de um tenista no mesmo dia 
será como a seguir de no máximo 15 minutos 



6.9. Regras e Regulamentos 
 

6.9.1. Só poderá realizar a inscrição a dupla em que um dos inscritos seja membro ou 
servidor do Poder Judiciário, Ministério Público, TCE, DPE, AGU, Procuradoria do 
Estado, Procuradoria do Município ou advogado inscrito na OAB/RN. 

 

6.9.2. Todo atleta ao fazer sua inscrição no torneio declara ter total conhecimento das 
regras do esporte e, automaticamente, aceita e se submete e a este regulamento e 
normas oficiais. Todo o atleta, a partir do momento que efetua a inscrição, atesta que 
está apto a participar do torneio e assegura ter condições físicas e psicológicas, sendo 
responsável pelos atos ou consequências da sua participação nos torneios. 

 

6.9.3. O traje adequado para o torneio: 
- Masculino - Bermuda/Camisa/camiseta 
- Feminina - Short/Saia/Top/Camisa. 

 
6.9.4. Não será permitido jogar de sunga, sem camisa ou de bikini. O não cumprimento 
dos itens acima pode ser punido pelo árbitro geral do torneio ou o jogo parado até que 
o atleta esteja de acordo com o regulamento. 

 

6.9.5. Em caso de necessidade de substituição de um atleta, poderá ser feito até 24 
horas antes do início da categoria, somente com comprovação médica entregue para o 
árbitro geral da competição. Neste caso, o atleta será substituído e a chave será 
mantida. O árbitro geral será responsável pela análise técnica do atleta que irá 
substituir. 

 

6.9.6. Estrutura do torneio 
O torneio será disputado em 10 quadras, todas com as medidas oficiais fornecidas 
pela ITF. 

 
7. Disposições gerais. 

 

Todas as dúvidas, omissões e situações técnicas não previstas neste regulamento, 
serão deliberadas pelo árbitro geral, juntamente com o Diretor do Torneio. 

 
 

TODO VALOR LÍQUIDO ARRECADADO SERÁ DESTINADO AO HOSPITAL INFANTIL 
VARELA SANTIAGO 


